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EINLEITUNG

In diesem Handbuch finden Sie alles, was Sie fiir die korrekte Erstellung Ihres Grafikdesigns und
anschlieBend lhrer Druckdaten bendtigen.

Bitte lesen Sie diese Informationen sorgfaltig durch und befolgen Sie die Anweisungen.
Fiir die Vorbereitung der Druckdaten gemaR diesem Handbuch bendtigen Sie Adobe Creative Cloud

(Adobe lllustrator, optional Adobe Photoshop). Sofern alle Ablaufe, Ebenen und Layouts
eingehalten werden, kann auch ein anderes Grafikprogramm verwendet werden.

< printinfo@peroutka.cz

Wichtig: Wir akzeptieren ausschlieRRlich PDF-Dateien. Bitte senden Sie keine offenen (bearbeitbaren)
Dateien. Enthalt Ihre Datei mehrere Zeichenflaichen, miissen alle die gleiche Gr6Be haben. So lauft
unser Workflow reibungslos und wir vermeiden viele Probleme.



110.000 mm

Um lhnen die Arbeit zu erleichtern, haben wir Vorlagen vorbereitet, die alle unsere Anforderungen fir
einen reibungslosen Druckprozess erfiillen.

Jede Vorlage besteht aus mehreren Ebenen, die sich je nach Material in ihren Eigenschaften
unterscheiden. Beachten Sie bitte die detaillierten Informationen in der jeweiligen Materialvorlage.

Vorlagen zum Download unter: peroutka.cz/kalkulator

Verwenden Sie immer die Vorlage, die fiir Ihren Beutel vorgesehen ist, denn sie ist genau auf dieses
Material und diese Grof3e abgestimmt.

SO WAHLEN SIE DIE RICHTIGE VORLAGE:

1. Material
Die einzelnen Beutelmaterialien haben ihre eigenen spezifischen Eigenschaften, daher hat jedes seine
eigene Vorlage. Achten Sie darauf, dass die gewahlte Vorlage zum Material passt.

2. GroRe
Wir fertigen Beutel in folgenden GrundgréBen: XS, S, M, L, XL, XXL. Die fur die Gestaltung lhres Designs
verwendete Vorlage muss stets zur richtigen Groe passen.

3. Zubehor

Bertlicksichtigen Sie bei der Gestaltung auch das Zubehor, z. B. Ventil, Euro-Lochung usw. Wenn lhr Beutel

solches Zubehor enthilt, laden Sie unbedingt die Vorlage herunter, die es berlicksichtigt, damit wichtige
Elemente des Designs (kleiner Text, EAN, QR-Code) nicht in Bereiche ragen, in denen dies technologisch
nicht zulassig ist.
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Beispielvorlage — ohne Ventil und Euro-Lochung.



DIE EINZELNEN EBENEN:

1. ,bila-white“ - weiRer Unterdruck
Gilt nur fir transparente und metallische Materialien. Nicht 16schen!

2. Keylines
Enthalt die wichtigen Schnitt- und Falzlinien, Mal3e und Siegelzonen fiir die Produktion.

3. Artwork
Alle grafischen Elemente (Bilder, Text, EAN-Codes usw.) missen sich in dieser Ebene befinden. Nicht [6schen!

Ebenen, Illustrator

L IT o X

Korrekte Ausrichtung der Vorlage

Wichtig: Behalten Sie die genaue Reihenfolge und die Namen der Ebenen wie in der Vorlage bei.
Stellen Sie vor dem Export der Druckdaten sicher, dass alle erforderlichen Ebenen sichtbar sind.
Andern Sie nicht die Ausrichtung der Vorlage!



,bila-white*

Metallische und transparente Materialien haben eine weie Ebene (Unterdruck), auf die das Design
gedruckt wird.

In den Vorlagen fir diese Materialien tragt diese Ebene die Bezeichnung ,bila-white“. Fiir diese Ebene
muss Uberdrucken aktiviert sein.

Diese Farbe dient als deckende Grundschicht, die verhindert, dass Transparenz- oder Metalleffekte durch
das Druckbild hindurchscheinen. Bei anderen Materialien (z. B. Papier) ist diese Ebene nicht vorhanden.

Pobicka vzormiku

Farbfelder, lllustrator Uberdruckeinstellungen
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Farbfeldbibliotheken, Illustrator

Wichtig: Die Ebene mit der Farbe , bila-white“ ist fiir die Druckproduktion unverzichtbar und darf nicht geléscht werden.
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TRANSPARENTES MATERIAL

Transparentes Material ermoglicht transparente ,Fenster®, durch die der Inhalt des Beutels sichtbar ist.
Dieser Effekt ldsst sich mit der Ebene , bila-white“ erzeugen.

1. Uberwiegend transparenter Beutel (nur ausgewihlte Elemente sind deckend)

Kopieren Sie nur diese Elemente aus der Ebene ,Artwork" in die Ebene , bila-white“ (an gleicher
Position) und farben Sie sie mit der Farbe , bila-white" ein.

Y 7

Ebene Artwork

Ebene ,bila-white"

2. Uberwiegend bedruckter Beutel (nur ausgewahlte ,Fenster” sind transparent)

Erstellen Sie in der Ebene ,,bila-white“ eine vollflachige Fiillung und schneiden Sie die Elemente aus, die
transparent bleiben sollen.

2/
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Ebene , bila-white" Ebene Artwork



Metallisches Material ermdglicht metallische Effekte. Wird die weil3e Farbe entfernt, wird das
metallische Material sichtbar und erzeugt den Metalleffekt.

Wie erzielt man einen Metalleffekt?

¢ WeiRe Unterdruckebene ,bila-white“: Alles, was weil hinterlegt ist, wirkt matt und farbgetreu (der
metallische Untergrund wird abgedeckt).

e Ausgeschnittene Bereiche: Uberall dort, wo Sie in der weiRen Ebene ein ,Fenster® (Ausschnitt)
erzeugen, scheint das silberne Material durch und das Design erhalt einen Metalleffekt.

2/

Ebene Artwork Ebene ,bila-white

Ergebnis: Ebene + Artwork



Alle Druckmaterialien miissen im Farbmodus CMYK (nicht RGB) vorbereitet werden.

Stellen Sie das Farbprofil auf FOGRA 39 ein.

Priifen Sie vor dem Export den Farbraum aller Rasterbilder und kontrollieren Sie das finale PDF mit der
Ausgabevorschau.

Konvertierung in CMYK: Datei = Dokumentfarbmodus = CMYK-Farbe

Barevny rezim dokumentu *»  « CMYK barva

Esko Document Setup... RGB barva

Konvertierung in CMYK, Illustrator

Schwarz einstellen, Illustrator
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BILDER

ERFORDERLICHE AUFLOSUNG:

Velikost dokurnentu:

Alle Rasterbilder missen in der endgtiltigen GroBe (1:1) im == H [contimetry | ]
Dokument eine Auflésung von 300 DPI (Pixel pro Zoll) haben. Vidka: 10 centimetry
Dies l3sst sich in Adobe Photoshop priifen. - B obr. bodd / palec_~

DPI-Einstellungen, Photoshop

Wichtig: Achten Sie darauf, dass die Auflosung immer im Verhaltnis zur BildgroBe steht.

lhr Bild muss in seiner tatsachlichen 1:1-GroRe in lhrem Artwork 300 dpi haben.
Entscheidend ist der effektive dpi-Wert, nicht der absolute Wert. Der dpi-Wert
muss immer in Relation zu Breite und Hohe des Originalbildes betrachtet werden!



SCHRIFTEN:

Die Schriftgrofe muss mindestens 6 pt betragen. Alle Schriften muissen in der finalen Druckdatei in Pfade
umgewandelt sein.

Markieren Sie lhren Text und wahlen Sie dann im oberen Mendi: Schrift = In Pfade umwandeln (Strg +
Umschalt + O)

LINIEN:

Positive Linien (dunkle Linien auf hellem Hintergrund) missen mindestens 0,25 pt (0,09 mm) stark sein.

Negative Linien (helle Linien auf dunklem Hintergrund) sollten mindestens 0,5 pt (0,18 mm) stark sein.

\ Lorem ipsum dolor sit amet \

Markierter Text

ext  Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda

Vice ze sluzby Pisma Adobe..,

Pismo >
Posledni pisma >
Velikost »
Glyfy

Prevest na bodowy text
Volby textu v ploge...

Majit/nahradit pismo...

I Mald a velkd pismena >
Typografické znaky...

Vytvorit obrysy Shift+ Ctrl+ 0

Opticke zarovnani ckraji

In Pfade umwandeln, lllustrator

Wichtig: Sobald Text in Pfade umgewandelt wurde, kann er nicht mehr bearbeitet werden. Erstellen Sie
vor der Umwandlung eine Kopie der Datei, falls noch etwas gedandert werden muss.
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EAN (BARCODES) UND QR-CODES

Testen Sie vor dem Hochladen der Druckdaten, ob lhre EAN- und QR-Codes funktionieren.

Falls sie nicht funktionieren, priifen Sie, ob Bildqualitdt und Gré3e ausreichen.

- EAN-Codes funktionieren am besten, wenn sie vektorbasiert sind.
- Fiir ein einfaches Scannen sollten EAN- und QR-Codes schwarz auf weilem Hintergrund stehen.

ABSCHLUSSKONTROLLE

- Wurde die richtige Vorlage verwendet?

- Befindet sich lhr Grafikdesign in der Ebene , Artwork“?

- Sind alle Ebenen ,sichtbar” und original benannt und angeordnet?

- Ist der Farbmodus auf CMYK eingestellt?

- Ist das Uberdrucken korrekt eingestellt?

- Reichen alle Elemente und Hintergriinde rundum bis in den Anschnitt (2 mm)?
- Haben die Bilder die richtige Auflosung (300 dpi)?

- Sind alle Bilder und Grafiken korrekt verknipft und eingebettet?

- Wurden alle Schriften in Pfade umgewandelt?

WENN JA, KONNEN SIE DIE DRUCKDATEN ERSTELLEN



ILLUSTRATOR-HAUPTMENU:

Datei = Exportieren = Exportieren als = Adobe PDF

Save as type: |Adobe PDF (*.PDF)

ALLGEMEIN:

Adobe-PDF-Vorgabe — [lllustrator-Standard]
Kompatibilitat: Acrobat 7 (PDF 1.6) oder hoher

Prednastaveni Adobe PDF: | [Wychoz Tlustratomu]

Alle Anschnitte auf 2 mm einstellen

Znacky a spaddvky

Spadavky
[ Powgit nastaveni spadavky dokumeniu

2 mm Vievo:

Dole: 2 2mm vpravo: | 5 Elun




